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Presentacion

Estimada comunidad educativa:

Elaboramos este material para acompanar a los y las estudiantes que
finalizan su paso por la escuela primaria. Queremos gue inicien una nueva
etapa de la escolaridad con las herramientas necesarias que les permitan
ganar confianza y autonomia.

La transicion de la escuela primaria a la secundaria esta marcada por
grandes cambios porque cada nuevo nivel es complementario del anterior,
pero también presenta otros desafios y complejidades.

Por eso, fortalecer el pasaje de un nivel a otro implica poner en marcha
estrategias que faciliten su articulacion y potencien los aprendizajes.

Deseamos que este cuadernillo, en manos de los y las docentes, sea util
y acompafe los procesos de mejora de la calidad educativa.

Con educacion, hay futuro.

o

Soledad Acuia

Ministra de Educacion
de la Ciudad de Buenos Aires

b
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Querido/a estudiante:

Estas en el final de una etapa que implicd un largo recorrido en tu esco-
laridad, para dar paso a otra, en la que atravesaras nuevas experiencias y
desafios: la escuela secundaria.

Para acompafarte en este proceso, te presentamos este cuadernillo en
el que encontraras actividades para el ultimo tramo de séptimo grado y
comienzos de primer ano, en una articulacion entre la escuela primaria y la
secundaria. Se trabajarad sobre diferentes nociones relativas a las operacio-
nes con numeros naturales y la proporcionalidad, retomando lo visto hasta
el momento y avanzando hacia el estudio de la divisibilidad y los numeros
racionales. Para ello, resolveremos problemas y situaciones que pongan en
juego estos conocimientos y los contenidos principales de esta area.

Es importante que puedas leer con tiempo las actividades, resolverlas y
anotar las dudas que te surjan para compartirlas con tus docentes.

Te proponemos que te animes a indagar, a preguntar y a poder expresar
lo que pensas. También es importante que escuches atentamente a tus
compaferos/as y que interactles con tus docentes para ir descubriendo
diferentes modos de aprender.

Al finalizar cada unidad, tus docentes propondran algunas consignas
para que reflexiones sobre lo que aprendiste, cdémo lo hiciste, qué logros
alcanzaste, con qué dificultades te encontraste, qué aspectos tendras que
seguir trabajando. Pensar sobre el propio proceso de aprendizaje ayuda a
afianzar los saberes y capacidades que vas adquiriendo, a la vez que te da

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

herramientas de mayor autonomia como estudiante.

Esperamos que puedas transitar con seguridad y alegria esta ultima eta-
pa de tu paso por la primaria y el comienzo de la secundaria.

iTe deseamos muchos éxitos!

< Volver a vista anterior 4
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Numeros y operaciones en N (parte |)

A lo largo del recorrido por séptimo grado trabajaste con diferentes actividades
matematicas: resolviste problemas, explicaste y justificaste cdmo los resolviste,
discutiste con tus compaferos/as sobre algun procedimiento utilizado, hiciste
calculos vy, con la calculadora, corroboraste los resultados. En lo que queda del
ciclo lectivo y durante la escuela secundaria, seguiras con estos quehaceres ma-
tematicos, vinculados a los temas que seguramente ya aprendiste y que continua-
ras profundizando en los préoximos afos.

En esta primera unidad, a través de problemas que requieren interpretacion, elec-
cion de estrategias y discusion de soluciones, vas a revisar las operaciones y sus
propiedades con numeros naturales, resolveras problemas con varios calculos y
problemas con multiplos y divisores.

Pronto estards ingresando a primer afo de la escuela secundaria y queremos
acompanarte en este nuevo camino. Sabemos que se trata de una etapa llena de
cambios, nuevos desafios, descubrimientos y oportunidades para seguir apren-
diendo y creciendo. iComencemos!

En los siguientes problemas te proponemos trabajar con algunas situaciones que
requieren resolver calculos que incluyen varias operaciones entre niumeros natu-
rales. Encontraras, ademas, actividades en las cuales deberas estudiar e identi-
ficar cudl es el orden correcto para resolver calculos combinados. Por ultimo, te
invitamos a analizar la informacidn que brinda una cuenta que estd asociada a
una situacioén particular.

iComenzamos jugando!
Se necesita papel vy |3piz para cada participante y diez tarjetas con los nimeros

del 1 al 10 que se pueden realizar en cartulina (también se pueden utilizar las car-
tas espafolas con los nimeros correspondientes).

( Volver a vista anterior 6
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Secundaria

Reglas del juego

* Participan 2 jugadores/as.

e Se mezclan las tarjetas y se las coloca boca abajo sobre la mesa. Por turno,
cada jugador/a saca una tarjeta y obtiene asi un valor.

» Cada jugador/a tiene que escribir, usando cuatro veces ese valor y al menos
una de las cuatro operaciones basicas, una cuenta que dé el niumero obteni-
do. Por ejemplo, si se obtiene la tarjeta con un 2, debe encontrar un calculo
cuyo resultado sea 2. Una opcion posible, en ese caso, seria: (2 -2) x 2 + 2.

» Cadajugador/a se adjudica un punto, si el calculo es correcto, o cero puntos,
si no logra encontrar un calculo o el calculo es incorrecto.

¢ El juego termina cuando se acaban las tarjetas. Gana quien obtiene el mayor
puntaje.

» Si al acabarse las tarjetas los/as jugadores/as tienen el mismo puntaje, se
mezclan nuevamente todas las tarjetas y se juega una ronda de desempate:
cada jugador/a toma dos tarjetas y, para cada una, debe escribir las cuen-
tas correspondientes. No pueden repetirse los cdlculos de |la primera ronda.
Quien primero logra dar las dos cuentas de forma correcta, gana el juego.

Para después de jugar
a. Usando cuatro veces el 4 y las cuatro operaciones basicas hay que armar los
numeros del 1al 5.

o

Martina dice que para armar el 1 hizo este calculo:
4+4:4+4
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Jorge dice que noda l: a él le da 9.
cQuién tiene razén? iPor qué?

Problema 1

Juan es el presidente de un club deportivo de barrio. En el mes de octubre orga-
nizd un partido de futbol a modo de exhibicién, con algunos jugadores veteranos,
para poder recaudar el dinero necesario para la compra de trofeos y medallas que

la institucion otorga a las categorias infantiles de futbol en el evento de fin de afo.

En la planilla de la pagina siguiente se registrd lo recaudado. Completa cada uno
de los casilleros en blanco.

( Volver a vista anterior 7
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Socio/a del club $300 234
Invitado/a (mayores de 12 afios) $500 152
Invitado/a (menores de 12 afios) $350
TOTAL $178.050
Problema 2

Noelia resolvio el siguiente calculo combinado:
345 x 10 + 360 : 6 - 600

Para verificar que su resultado sea el correcto, lo resolvid usando dos calculado-
ras, una comun y otra cientifica, pero obtuvo dos valores diferentes.

Resultado con
la calculadora
cientifica:
2.910

Resultado con
la calculadora
“comun”: 35

a. ¢Cuadl es el resultado correcto?

b. éPor qué obtuvo resultados distintos con cada calculadora?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccién General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

c. ¢Cudl o cudles de los siguientes célculos es/son equivalente/s al resuelto por
la calculadora comun?

345 x (10 + 360 : 6) - 600 345 x (10 + 360) : 6 - 600

(345 x 10 + 360) : 6 - 600

Problema 3

dQué resultados arrojara una calculadora comun y una calculadora cientifica, si se
ingresan los siguientes calculos?

( Volver a vista anterior 8
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Secundaria

Calculadora comun Calculadora cientifica

a.315-315:45+12 =

b.64 +36 :4-25=

€. 795:15-10x5-3=

Problema 4

En cada uno de los siguientes calculos, coloca paréntesis para que el resultado
sea el indicado. Podés comprobar tus respuestas con la calculadora.

a.12+7x3+11-5x3=95 C.12+7x3+1-5x3=17
b.12+7x3+11-5x3=5] d.12+7x3+11-5x3=53
Problema 5

El dia lunes, Pablo fue al almacén de su barrio y comprd los siguientes productos:
tres kilos de papas, un kilo de zanahorias, dos kilos de manzanas, un paguete de
yerba y cinco botellas de leche. Salié de su casa con 5 billetes de $1.000.

$275
x unidad.

$535 x kg

$300 x kg $275 x kg

$1.200
x unidad.

a. Indica cuadl o cudles de los siguientes calculos permiten obtener la cantidad
de dinero con la que Pablo volvié a su casa.
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5.000 - 900 -2 x535-1200 -6 x 275 =

5% 1000 -3 x 300 -2x535-1200-6 x 275 =

5.000 -3 x 300 + 275+ 2 x 535+ 1200 +5 x 275 =

5% 1000 - (3 x 300 + 275+ 2 x 535+ 1200 + 5 x 275) =

b. Hacé los cambios que consideres necesarios para gue las cuentas que no
marcaste en la consigna anterior den el resultado correcto.

( Volver a vista anterior 9
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STIAN

Problema 6

Decidi cudl o cudles de los siguientes célculos permite/n contar la cantidad de
mosaicos blancos que contiene la imagen de la derecha.

A.9%X2+7%x2+3%x4+5
b.9x3+3x6
C.9%xXx3+3x6+4
d.9x9

e.9x9-8x4

f. 9x4+7%x2+4

_ Para recordar (..°

Un calculo con varias operaciones podria interpretarse y resolverse de dife-
rentes maneras y dar entonces resultados distintos. Para que eso no ocurra,
existe una convencion que establece gque las cuentas incluidas en un calculo se
realicen siguiendo un orden especifico.

Esta regla indica que primero deben resolverse las multiplicaciones y las divi-
siones, vy luego las sumas y las restas, salvo que haya paréntesis que indiquen
otro orden. Las operaciones incluidas entre los paréntesis son las deben resol-
verse primero.

A lo largo de estos problemas vas a trabajar con situaciones que te van a permitir
repasar y afianzar todo lo que sabés sobre las propiedades de la multiplicacion.
Conocerlas no solo te va a ayudar a resolver estas actividades, sino que también
te va a dar la posibilidad de explorar diversas estrategias de calculo vinculadas a
esta operacion.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccién General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Problema 1

Se va a construir un nuevo cine en el barrio de Boedo, el cual contara con dos
salas, la Ay la B.
a. En la sala A se decide colocar 35 filas de 23 asientos cada una. {Cudntas
butacas seran necesarias?
b. Si las dimensiones de la sala A permiten agregar 3 filas mas, dcuantas buta-
cas podrian afadirse?
c. En la sala B, se desea contar con 23 filas de 35 asientos cada una. ¢Cuantos
asientos se colocaran? {¢Qué relacion encontras con la cantidad de asientos
de la sala A? Explicd por qué se da esa relacion.

( Volver a vista anterior 10
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Secundaria

Problema 2

Usa el calculo 12 x 90 = 1.080 para determinar el resultado de las siguientes mul-
tiplicaciones. Luego, explica cdmo las resolviste.

a. 24 x 90 = . d. 12 x 45 =

b. 90 x 12 = . e. 120 x 90 =

c. 6 x90 = ) f. 12 x180 =
Problema 3

a. Agostina tiene una calculadora en la que no funciona la tecla del 6, ni las de
la suma vy la resta. Explicd cdmo podria resolver los siguientes calculos en esa

calculadora.
6 x 120 = . 36 x 54 =
66 x 35 = . 126 x 60 =

b. Compara las respuestas con tus companeros/as. En caso de que existan resolu-
ciones correctas pero que sean distintas, anota las diferencias y las similitudes.

c. Para resolver el cadlculo 6 x 120, Agostina ingresd en la calculadora 3 x 240.
Explica por qué es correcta su resolucion.

Problema 4

Julia utilizé el siguiente procedimiento para afirmar que las multiplicaciones
25 x 48 y 40 x 30 tienen el mismo resultado:

25 x 48
5x5x8x6
5x8x5x6
40 x 30

a. Explica por qué es correcto el procedimiento que utilizd Julia.
b. Utilizando la estrategia de Julia, indica si las siguientes multiplicaciones tie-
nen el mismo resultado.

e 24 x72y 48 x 36 e 42 x130y 105 x 52

e 55x23y11x15 « 108 x5y 16 x 45

( Volver a vista anterior n
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Problema 5

Mario resolvid la multiplicacion 13 x 42 de la siguiente manera:

13
X 42

420 ——mMm>
+

126 —mMmM8M8M8m—
546

a. En cada uno de los recuadros, indica la multiplicacion que realizd Mario para
obtener esos resultados parciales.
b. ¢Qué propiedades de la multiplicacion usé Mario para resolver esta cuenta?

Problema 6

Analiza las estrategias que utilizé Laura para resolver las siguientes multiplicacio-
nes e indica las propiedades que utilizd en cada caso.

Primer calculo:
49 x11=(50-1) x1=550-1=539

Segundo calculo:
48 x 25 x 3 =12x 4 x25x3=12%x100 x 3=1200 x 3 =3.600

Tercer calculo:
314 x3=300x3+14 x3=900+ 42 =942

Cuarto calculo:
45 x32=5x9%x4x8=5x4x9x%x8=20x72=1440

_ Para recordar (..

Como pudiste observar en las actividades anteriores, es posible descompo-
ner los factores que intervienen en una multiplicacion, para convertir algunas
cuentas en otras mas faciles de resolver. Estas formas de transformar las mul-
tiplicaciones sin afectar al resultado se relacionan con las propiedades de la
multiplicacién de numeros naturales.
* Propiedad conmutativa: si se cambia el orden de los factores, el producto
no cambia.
Por ejemplo: 18 x 324 = 324 x 18
* Propiedad asociativa: si los nimeros que intervienen en una multiplicacién
se descomponen en factores, o se agrupan de diferentes maneras, el resul-
tado no cambia.
Por ejemplo: 250 x 84 = 250 x 4 x 21 =1.000 x 21 = 2100
* Propiedad distributiva de la multiplicacidn con respecto a la suma y a la
resta: el resultado de una multiplicacién entre dos niumeros naturales pue-

de obtenerse descomponiendo alguno de sus factores en una suma o una

( Volver a vista anterior 12
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resta, multiplicando luego cada uno de los términos obtenidos por el otro
factor de la multiplicacion y, por ultimo, sumando o restando los resultados
parciales, segun corresponda.

Por ejemplo: 15 x 203 =15 x (200 + 3) =15 x 200 + 15 x 3 = 3.000 + 45 = 3.045
Podés encontrar un ejemplo de uso de la propiedad distributiva con res-
pecto a la resta en el primer calculo del problema 6 de esta seccion.

En los siguientes problemas trabajards con distintas situaciones relacionadas con
la divisidon y sus propiedades. También vas a analizar la relacion entre dividendo,
divisor, cociente y resto. Ademas, utilizaras la calculadora para comprobar algu-
nos de los resultados obtenidos.

Problema 1

Marcelo aprovechd una promocién bancaria para comprar un balde de 20 litros
de pintura blanca por $19.200 y lo pagd en 12 cuotas fijas sin interés. Al dia si-
guiente, aprovechando la misma promocion, compro en el mismo local 10 litros
de enduido a $8.100 y lo abond en la misma cantidad de cuotas.
a. {¢Cudnto pagarad en cada una de las cuotas por la pintura blanca? ¢y por el
enduido?
b. Si hubiese adquirido la pintura y el enduido en una misma compra, con la mis-
ma promocion bancaria, écuanto deberia pagar en cada una de las 12 cuotas?

Problema 2

Para obtener el resultado de 375 : 15, Juan y Martina hicieron lo siguiente:

Resolucion de Juan Resolucién de Martina

150 :15 300:15=20
150 :15 60:15=4
30:15 15:15 =1
45:15

Cociente: 10 +10+2 + 3 =25 Cociente: 25

a. Explica las estrategias que utilizaron Juan y Martina.

b. Usd un procedimiento similar al de Juan y Martina para resolver las siguien-
tes divisiones. Luego, verificd con la calculadora si el resultado que obtuviste
es correcto.

872:8= 24120:12 =

( Volver a vista anterior 13
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Problema 3

Indicd cuadl o cuales de los siguientes calculos tienen el mismo resultado que
1.824 : 24. Luego, explica tus respuestas.

a.1.824:8:3 c.1.824:12:12 e.1.800:24 +24:24
b.1.824:6:4 d.1.824:20: 4 f. 1824 :12 +1.824 :12
Problema 4

Proponé cuatro maneras distintas de calcular 392 : 14.

Problema 5

Juan ingresd en la calculadora la division 2.024 : 80 y obtuvo como resultado
25,3. Julidn, su compafero de banco, dice que entonces 25 es el cociente y 3 es el
resto, pero Juan cree gque eso es incorrecto.

¢Estas de acuerdo con Juan o con Julian? ¢Cémo podés utilizar el resultado ob-
tenido en la calculadora para conocer el resto de la division?

Problema 6

En caso de gue existan, halld los siguientes nimeros:
a. Un numero que, al dividirlo por 17, tenga 14 de cociente y 9 de resto. éExiste?
¢Es Unico? éCOmo lo obtuviste?
b. Un numero que, al dividirlo por 13, tenga 7 de cociente y 15 de resto. ¢Existe?
¢Es Unico? ¢Como lo pensaste?
c. Un numero que, al ser dividido por 16, tenga resto 3. éExiste? ¢Es Unico?
dPor qué?

Problema 7

Las siguientes divisiones estan incom- ? 15 ? ?

pletas. Indica cuantas cuentas distintas
se pueden proponer en ambos casos. !
/ /

_ Para recordar (..*

A partir de los niumeros que intervienen en toda divisidn, se puede escribir
la siguiente relacidon: dividendo (D) = divisor (d) x cociente (c) + resto (r).
A esta relacidn se la llama algoritmo de la division. El resto tiene que ser siem-
pre menor que el divisor. De esta forma, puede expresarse:

D=dxc+r y r<d
Por ejemplo, en la segunda divisidon del problema 7 de esta seccidn, puede
proponerse como un caso posible: 95 =20 x 4 + 15,

( Volver a vista anterior 14
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Secundaria

A continuacidn, vas a trabajar con algunos problemas con multiplos y divisores
de un numero. Asi estudiaras diferentes aspectos asociados a la divisibilidad; por
ejemplo: a partir de la escritura de un calculo, definir si el resultado serd multiplo
o divisor de otros nimeros; o cdmo determinar si un numero es divisor de otro.

iComenzamos jugando!

Se necesita una calculadora, fichas de colores (0 un color por cada participante),
el siguiente tablero y la lista de numeros que figura debajo.

35 4 16 72 40 24
90 48 45 12 200 5

27 25 14 96 36 54
50 9 56 44 84 30
8 80 20 15 150 64
100 10 6 32 18 28

Lista de factores: 2, 3, 4, 5, 6, 8,10, 12, 16, 18, 24.

Reglas del juego

e Participan 2 jugadores/as.

e Por turno, eligen un numero de la lista de factores. Si es divisor de alguno de
los numeros del tablero, colocan alli una ficha o hacen una marca con un color.

e Un mismo jugador o jugadora no puede elegir dos o mas veces un mismo
factor; es decir, si, por ejemplo, elige primero el 2, no puede volver a elegirlo.

e Gana el jugador o la jugadora gue logra colocar 4 fichas seguidas en linea
(fila o columna).

Para después de jugar
a. Martin hizo linea en el tablero. Puso sus fichas en 20, 15, 150 y 64; y habia
elegido los siguientes factores: 5, 3, 10 y 6. ¢Es posible? ¢Por qué?
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b. Luciana eligid los factores 8, 3, 16 v 12, v logrd colocar 4 fichas en linea.
dCudles pueden haber sido los niumeros de su linea? ¢Es la Unica posibilidad?

Problema 1

Belén, Cami y Maca son tres amigas que nacieron en Mar del Plata, pero actual-
mente viven en distintos barrios de la Ciudad de Buenos Aires. Para visitar a sus

( Volver a vista anterior 15
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familias, Belén vuelve a su ciudad natal cada 21 dias, Cami cada 12 dias y Maca
cada 15 dias.
a. Hoy Belén y Camila se encontraron en Mar del Plata. éCuantos dias tendran
gue transcurrir para que puedan coincidir nuevamente?
b. ¢Es posible que en algun momento se encuentren las tres amigas? {¢Cuando?

Problema 2
Decidi, sin hacer los calculos, si cada afirmacidon es correcta.
a. 12 x 20 da el mismo resultado que 6 x5 x 2 x 4

b. 16 x 8 da el mismo resultado que 2 x 8 x 4 x 4
c. 35 x 20 da el mismo resultado que 4 x 7 x5 x 5

Problema 3

Escribi cada una de las siguientes cuentas utilizando multiplicaciones entre nu-
meros de una sola cifra. ¢Existe una Unica posibilidad para cada caso?

Problema 4

Decidi, sin hacer cada cuenta, cudles de los siguientes calculos dardn como resul-
tado un multiplo de 8.

a.8x121= c.7%x32= e.13x4=___
b.40x12= d14x4=___ f.12x28= .
Problema 5

Sabiendo que 24 x 36 = 864, decidi cual o cudles de los siguientes niumeros es
divisor de 864 y explica por qué.

a. 24 b. 9 c. 8 d. 5 e. 7 f. 6

_ Para recordar (..

Un ndmero natural es multiplo de otro cuando el primero es el resultado de
multiplicar al segundo por algun nimero natural. También se puede decir que
el segundo es divisor del primero y que el primero es divisible por el segundo.
Por ejemplo:

e 23 x7 =161, entonces 161 es multiplo de 7 y de 23.

« 7y 23 sondivisores de 161y, ademas, 161 es divisible por 7 y por 23.

( Volver a vista anterior 16
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Para que puedas revisar lo que aprendiste luego de haber trabajado con las dife-
rentes actividades, te proponemos resolver las siguientes consignas.

Actividad 1. Para revisar y reflexionar

Escribi un listado de ideas y de ejemplos de lo que aprendiste con las actividades
previas. Las siguientes preguntas son para ayudarte a pensar:
e (Qué te resultd mas facil? Y mas dificil?
e (Qué cosas nuevas aprendiste? ¢Qué cosas ya recordabas de aflos anteriores?
e AQué errores tuviste y como te diste cuenta de que eran errores?
Escribi qué cuestiones te parece importante recordar. Por ejemplo:
¢ Los numeros que tienen mas de dos divisores se llaman numeros compues-
tos. Los primeros cuatro niumeros compuestos son 4,6, 8 y 9.

Actividad 2

Elegi la opcidén correcta y justificd tu respuesta. Teniendo en cuenta que
45 x 64 = 2.880, el resultado del calculo 9 x 64 coindice con el resultado de...
2.880:54 2.880:5 2.880 x 5 5x8x8

Actividad 3

Indica cudl o cudles de los calculos que se presentan a continuacion tienen el mis-
mo resultado que 128 x 34.

100 x 34 + 20 x 34 + 8 x 34 128 x 17 x 2

128 x 35 -128 x 1 128 x 30 +4

Actividad 4

Completa el siguiente cuadro vy justifica en cada caso.

Afirmacion Siempre A veces

Si a 24 lo multiplico por un multiplo de 7, el
resultado serd multiplo de 7.

Si a 35 lo multiplico por otro numero natural
cualquiera, el resultado serd multiplo de 10.

Si a 15 lo multiplico por otro nimero natural
cualquiera, el resultado serd multiplo de 3.

Al resolver una divisidn, el resto puede ser mayor
que el cociente y que el divisor.

Autoevaluacion

( Volver a vista anterior 17
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Proporcionalidad

En esta segunda unidad trabajaremos con proporcionalidad directa, porcentaje
y proporcionalidad inversa. También aqui tendras la posibilidad de sumergirte en
diferentes quehaceres matematicos: resolver problemas, calcular, analizar, argu-
mentar, comunicar, entre otros. Veras que no hay un Unico modo de resolver los
problemas y lo podrds comprobar cuando compartas tus resoluciones con tus
companferos/as y docentes. iAdelante con este nuevo desafio!

A continuacidn, te proponemos situaciones en las que veras involucradas diferen-
tes magnitudes. En cada caso, deberas analizar si el cambio en una de ellas afecta
a las otras, y de qué forma, si asi ocurre. Tené en cuenta que, por lo general, es
recomendable que escribas todas las cuentas que surjan cuando resolvés los pro-
blemas, ya que te van a permitir argumentar sobre lo hecho vy, en algunos casos,
obtener conclusiones. Por otra parte, si tenés una calculadora, podés usarla para
controlar los resultados.

Problema 1

Una distribuidora arma cajas con articulos de limpieza para repartir en los comer-
cios del barrio de Villa Pueyrreddn. Esta semana armd 6 cajas iguales utilizando
30 productos en total.
a. ¢Cuantos productos serdn necesarios para armar 12 cajas iguales? Y para
armar 18 cajas?
b. Proponé dos maneras distintas de calcular el total de productos que se ne-
cesitan para preparar 36 cajas.

Problema 2
Los/as alumnos/as de sexto organizaron un kiosco y aprovecharon los recreos
para vender alimentos caseros a los demas cursos de la escuela. Todos los pro-

ductos que venden tienen el mismo precio.

a. Completa la siguiente tabla para saber el total recaudado o la cantidad de
productos vendidos, segun corresponda.

Cantidad de productos vendidos 5 8 40 55

Total recaudado ($) 300 600 750

b. ¢Cual es el valor de cada producto? Indica dos formas distintas de calcularlo.

( Volver a vista anterior 18

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccién General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.



INL)

Secundaria

Problema 3

Decidi si en las siguientes tablas las relaciones entre las magnitudes indicadas son
de proporcionalidad directa. Explicd en cada caso como lo pensaste.

Tabla 1
Paquetes de chicles 1 4 12

Cantidad de chicles 6 24 72

Tabla 2
Paguetes de galletitas 3 6 10

Precio ($) 360 720 1.080

Tabla 3
Tiempo (horas) 2 5 7

Distancia recorrida (km) 150 400 550

Problema 4

Gonzalo tiene 1 kg de semillas de girasol y quiere armar bolsas de —; kg, —l kg y
1

— kg.

8

a. cCuantas bolsas de % kg podria armar? Y de % kg? ¢y de % kg?

b. Respondé a las mismas preguntas del punto a, si se contara con 2 kg de
semillas.

c. Si, en otro momento, Gonzalo pudo armar 40 bolsas de % kg, écon cuantos
k1ilos de semillas contaba inicialmente? &Y si hubiese preparado 48 bolsas de
5 K9?
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Problema 5

Para cada una de las siguientes situaciones, completa las tablas dadas, sabiendo
gue las relaciones son de proporcionalidad directa.

Situacion 1
Para el cumpleafos de Luis compraremos jugo de naranja. Queremos comprar
suficiente cantidad de jugo como para dar % litro a cada nifo.

Cantidad de nifos 3 5

Cantidad de jugo necesario (litros) 1

NI

( Volver a vista anterior 19
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Situacioén 2

Se va a repartir el total de frutillas con el que se cuenta, en cada caso, entre 5
personas.

Cantidad de frutillas 1
(en kg) 2

N

Cantidad de frutillas
que le toca a cada = 2 1
persona (en kg)

_ Para recordar (..°

En esta seccién estuvimos trabajando con proporcionalidad directa. En estas

situaciones, siempre hay dos magnitudes que se relacionan de manera que se

cumple que:

e Al doble, al triple, a la mitad, un tercio, etc., del valor de una magnitud, le
corresponde el doble, el triple, la mitad, un tercio, etc., del valor correspon-
diente de la otra magnitud.

¢ A la suma o la resta de los valores de una magnitud le corresponde la suma
o la resta de los valores correspondientes de la otra magnitud.

En todos los casos, el valor que toma la segunda magnitud cuando la primera
vale 1 se denomina constante de proporcionalidad. Al multiplicar cada valor
de la primera magnitud por dicha constante, se obtiene el valor correspon-
diente de la segunda magnitud.

Por ejemplo, en la tabla 1 del problema 3 de esta seccidon (que relaciona la
cantidad de chicles con la cantidad de paquetes que los contienen), la cons-
tante de proporcionalidad es 6. De lo anterior se deduce que, al dividir la
segunda magnitud por la constante de proporcionalidad, se obtiene el valor
de la primera. En el caso de este ejemplo, considerando los demas valores
de la tabla mencionada, es posible verificar que 24 : 6 = 4, y, de igual forma,
72 .6 =12.

En los siguientes problemas abordaras distintas situaciones vinculadas a la pro-
porcionalidad directa y al calculo de porcentajes. Deberds hacer uso de la nocidn
de porcentaje y los modos de calcularlo o utilizarlo, consideradndolo como una
fraccidon o como una constante de proporcionalidad.

iComenzamos jugando!

Se necesitan cuatro cuadriculas de 10 x 10 casillas, como la siguiente. Se reparten
dos cuadriculas para cada jugador/a.

( Volver a vista anterior 20

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccién General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.



__ 0000 o i ||| 1111111111111 AORMERY 7~

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccién General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

En papelitos separados, deberdn escribir los siguientes mensajes:

6 25 1
700 5% 15% 700 50% >
% 25% 1% % 30%  40%
20% % % 75% % 17%

10 1 2
28% 100 55% 33% e a
35% % % 12%

Reglas del juego

e Participan dos jugadores/as y se utilizan dos cuadriculas por jugador/a.

* Se colocan todos los papelitos boca abajo, en una pila. Previamente se pue-
den mezclar.

e Por turno, cada jugador/a retira de la pila uno de los papelitos y tiene que
pintar en su cuadricula la cantidad indicada en el mismo. Tené en cuenta que
los mensajes refieren siempre al total de una cuadricula de 10 x 10.

¢ Gana quien logra completar la cuadricula primero.

( Volver a vista anterior 21
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e Para poder finalizar y ganar, un jugador o una jugadora solo puede pasarse,
a lo sumo, en un 20% de la cuadricula completa, de acuerdo con lo indicado
en el Ultimo papelito que saque. Si se pasa, por ejemplo, en un 28%, no podra
completar su cuadricula, y el turno pasara al siguiente jugador/a. La segun-
da cuadricula servird para evaluar el porcentaje "que se pasa’” para definir si
la cuadricula queda o no completa.

Una variante del juego

Podran jugar de la misma manera, pero con los siguientes papelitos. En este caso,
se deben pintar tantos cuadraditos como indica el mensaje. También gana quien
logra completar primero una cuadricula, pero solo se puede pasar, a lo sumo, en
10 cuadraditos, de acuerdo con lo indicado en el ultimo papelito que saque.

34% de 50 50% de 26 25% de 80 16% de 75
30% de 30 8% de 50 8% de 125 20% de 10

15% de 20 25% de 4 14% de 50 40% de 20

Para después de jugar
a. Jorge saco el papelito que tenia indicado % y pinté 3 cuadraditos. Sofia
le dice que eso no es correcto, que deberia haber pintado 30 cuadraditos.
cQuién tiene razdén? éPor qué?
b. Marcela dice que 25% de 80 es lo mismo que 5% de 400. Justifica por qué
es correcto lo que plantea Marcela.

Problema 1

Los lunes, un supermercado ofrece a sus clientes un descuento del 10% para los
gue abonen su compra con tarjeta de débito y de un 15% para las personas que
deseen pagar en efectivo. Completd la siguiente tabla.

Precio del producto (en $) 900 1.800 2.700 3.000

Descuento del 10% (en $)

Descuento del 15% (en $)

Problema 2
Sabiendo que el 10% de 1.200 es 120, calcula los siguientes porcentajes.

a. El 5% de 1.200 b. El 1% de 1.200

( Volver a vista anterior 22
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c. El 20% de 1.200 e. El 40% de 1.200
d. El 25% de 1.200 f. EI110% de 1.200
Problema 3

La siguiente tabla muestra los resultados de una encuesta de la que participaron
1.200 estudiantes de una escuela. A cada alumno/a se le pidid que vote sobre qué
deporte elegir, entre cuatro opciones posibles. Completa los espacios vacios de

la tabla.
Deporte elegido Cantidad de votos Porcentaje de votos
Natacion 108
Futbol 30%
Basquet 16%
Handball 540
Problema 4

Sergio es vendedor en un comercio de ropa y cobra $180.000 por mes. Este mes
va a recibir un aumento de sueldo del 40% por comisiones de venta.

¢Cual o cudles de los siguientes calculos puede utilizar Sergio para determinar el
aumento que va a cobrar?

a. % % 180.000 c. 180.000 x 1,4 e. 180.000 : 40
b. 0,4 x 180.000 d. % x180.000 f. (40 x180.000) :100

Problema 5
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En una fabrica realizaron una encuesta sobre cudles son los medios de transporte
gue utilizan los empleados para llegar hasta el lugar de trabajo. Los resultados
arrojaron que el 25% utiliza un vehiculo particular, el 55% viaja a la fabrica en co-
lectivo y el 20% lo hace en tren.
a. ¢Cual de estos graficos circulares representa los porcentajes obtenidos por
la encuesta?

es¢¢

( Volver a vista anterior 23
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b. Calculd cudntos empleados de la fabrica viajan hacia el trabajo en vehiculo
particular, cuantos en colectivo y cudntos en tren, sabiendo que en la fabrica
trabajan 2.500 personas y que todas fueron encuestadas.

Problema 6

Durante las dos semanas de vacaciones de invierno, el duefio de un pargue de di-
versiones decide aumentar en un 20% el valor de la entrada. Terminado este perio-
do, a esa nueva tarifa decide aplicarle un 20% de descuento. Luego de esta serie de
aumentos y descuentos, éla entrada al parque volvid a su precio original? é¢Por qué?

_ Para recordar (..°

El porcentaje es una fraccién cuyo entero esta dividido en 100 partes iguales.
. 100 . .

Se considera al entero como 55 Al expresar un porcentaje, indicamos cuantas

partes de cada 100 deben tenerse en cuenta.

Para calcular, por ejemplo, 35% de $120, podemos hacer lo siguiente:

35 x $120 = 0,35 x $120 = $42

En los siguientes problemas vas a analizar otras situaciones en donde se relacio-
nan dos cantidades o magnitudes. Deberas tener en cuenta de qué forma reper-
cute el cambio de una magnitud en el valor de la otra.

Problema 1

Usando una manguera gque vierte siempre el mismo caudal de agua, una pileta
tarda 40 horas en llenarse.
a. {¢Cudntas horas tardara en llenarse la pileta si se usan dos mangueras iguales?
b. Y si se usaran 8 mangueras?

Problema 2

En un hotel en el que se encuentran alojados 24 huéspedes cuentan con alimen-
tos suficientes para alimentarlos durante seis dias.
a. Si la cantidad de clientes disminuyera a la mitad, é¢para cuantos dias alcan-
zarian los alimentos?
b. Si el total de huéspedes se triplicara, el total de dias para los cuales el ali-
mento alcanza, éaumentaria o disminuiria? éCudnto?
c. Completd la siguiente tabla.

Cantidad de clientes hospedados en el hotel 1 4 12 24 48

Dias para los que alcanza el alimento

( Volver a vista anterior 24
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Problema 3

Viajando a una velocidad constante de 60 km/h, se realizd un viaje en auto en 40
minutos.
a. La velocidad maxima permitida en el tramo recorrido es de 120 km/h. éEn
cudntos minutos se recorreria la misma distancia, yendo a esa velocidad?
b. Completd la tabla, sabiendo que la distancia a cubrir es siempre la misma.

Tiempo (minutos) 20 30 40 60 80 120

Velocidad (km/h)

c. {El resultado de multiplicar la velocidad por el tiempo correspondiente es el
mismo en todos los casos, o cambia? Escribi algunos ejemplos a partir de la
tabla del punto anterior.

Problema 4

El drea de un paralelogramo, que se calcula multiplicando la medida de su base
por la medida de su altura, es de 72 cm?. La siguiente tabla contiene algunas po-
sibles medidas para los lados de dicha figura. Completala de forma tal que el drea
sea la indicada en cada caso.

Base (cm) 6 8

Altura (cm) 72 24 3 1 0,5

Problema 5

Se quieren repartir 3 litros de limonada en recipientes que tengan la misma capa-
cidad, llenando cada uno de ellos con la misma cantidad de litros. A partir de esta
informacion, completd la siguiente tabla.

Cantidad de recipientes 2 6 10 12
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Cantidad de limonada por
recipiente (litros)

®|-

_ Para recordar (..*

Se dice que una cantidad o magnitud es inversamente proporcional a otra
cuando la multiplicaciéon entre sus valores correspondientes da, en cada caso,
un mismo resultado. Por ejemplo, en la actividad 3 ocurre que 60 x 40 = 2.400,
valor que se obtiene cuando se multiplican los demas valores de las velocida-
des y del tiempo que figuran en la tabla, respectivamente. Por otra parte, en el
problema 4, se observa que la multiplicacion entre la base y la altura da siem-
pre 72. A los resultados de dichas multiplicaciones se los llama constante de
proporcionalidad inversa. En todos los casos, ademas, esta constante puede
observarse en una magnitud cuando la otra vale 1.

( Volver a vista anterior 25
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Con estas actividades estudiaras, tanto para las relaciones de proporcionalidad di-
recta como para las de proporcionalidad inversa, las variaciones de las magnitudes
involucradas vy su relaciéon con los graficos y las tablas. Ademas, profundizaras en la
lectura de la informacion que te brindan estas formas de representaciéon y analiza-
ras qué cuestiones se pueden contestar directamente leyéndolas o cudles se tienen
gue responder estudiando nuevas relaciones entre las magnitudes dadas.

Problema 1
N /

El siguiente es un grafico aproximado £ 240
gue relaciona la distancia que recorre <
una moto con el tiempo que transcu- § 160
rre a medida que se desplaza, supo- £ 80
niendo que realiza ese trayecto a ve- °

. AN
locidad constante. o 05 A 2 25 T 35

Tiempo (horas)

a. ¢Qué distancia recorre la moto en dos horas? Y en dos horas y media?

b. Suponiendo que la moto se desplazd con la misma velocidad durante 4,5
horas, équé distancia recorrid en total?

c. Completa la siguiente tabla con los datos que puedas extraer y calcular a
partir de la informacién que te brinda el grafico.

Tiempo (en horas) 1 1,5 2 2 3,5 4

J>|—-
N

Distancia recorrida (en km) 320

d. ¢Qué tipo de relacidon existe entre las variables que intervienen en este pro-
blema? ¢Cémo o sabés?

Problema 2

El grafico que se muestra a continuacidén repre-
senta la relacion entre las posibles longitudes de
la base y de la altura que debe tener un paralelo-
gramo de 36 cm? de area.

a. Si la longitud de la base de un paralelogra-

Longitud de la altura (cm)
o

mo es de 3 cm, icudl debe ser la longitud de 2

la altura para que el area de la figura sea la 4

indicada? 2
b. ¢Y si la longitud de la base es de 1,5 cm? C T 2 3 45 67 8
c. Completa la siguiente tabla con los datos que Longitud de la base (cm)

puedas extraer y calcular a partir de la informacidén que te brinda el grafico.

( Volver a vista anterior 26
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Longitud de la base (en cm) 1 2 4 6

Longitud de la altura (en cm) 10 15

d. ¢Qué tipo de relacidon existe entre las variables que intervienen en este pro-
blema? {Por qué?

Problema 3
Una pileta pequefa tiene una capacidad maxima de 200 litros de agua. En un
determinado momento se decide llenarla con una manguera que vierte 20 litros

de agua por minuto de manera constante.

a. Completa la tabla sabiendo que la pileta contaba con 40 litros de agua antes
de gque comience el proceso de llenado.

Cantidad de agua en la pileta (litros)

Tiempo (minutos) 0 1 2 5 6 8

b. En el siguiente sistema de ejes cartesianos, realizd un grafico a partir de los
datos que te proporciona la tabla del punto a.

N
200

180
160
140
120
100

®
o

Cantidad de agua (litros)
o
e

N
o

N
o

AN
d

o
N
[oN]

4 5 6 7 8 9
Tiempo (minutos)

c. {Qué tipo de relacidn existe entre las variables que intervienen en este pro-
blema? ¢Por qué?

_ Para recordar (..°

Los sistemas de coordenadas cartesianas estan formados por dos rectas per-
pendiculares, llamadas ejes. La recta horizontal se llama eje de abscisas, mien-
tras que la vertical se denomina eje de ordenadas. Entre otras cosas, este sis-
tema de referencia sirve para representar graficamente ciertas relaciones entre
variables, como por ejemplo las de proporcionalidad directa e inversa.

( Volver a vista anterior 27
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Para que puedas revisar lo trabajado con las diferentes actividades anteriores, te
proponemos resolver las siguientes consignas.

Actividad 1. Para revisar y reflexionar

Escribi un listado de ideas y de ejemplos de lo que aprendiste con estas activida-
des. Las siguientes preguntas son para ayudarte a pensar:
e (Qué te resultd mas facil? Y mas dificil?
* JAQué cosas nuevas aprendiste? ¢cQué cosas ya recordabas de aflos anteriores?
e (Qué errores tuviste al resolver los problemas y cdmo te diste cuenta de que
eran errores?
Escribi un listado de las cuestiones que te parezca importante recordar sobre o
gue estuviste trabajando. Por ejemplo:
e Existen situaciones en las que se plantea que al doble de una cantidad, le
corresponde el doble de la otra o a la mitad de una le corresponde la mitad
de otra. Este tipo de relaciones son de proporcionalidad directa.

Actividad 2

Para cada situacion, elegi la opcidn correcta.
a. Bianca colecciona figuritas y cada paquete trae 6. Ya pegd en su adlbum 180
figuritas. Si por cada paquete que comprd solo pegd 3 figuritas, entonces
compro...

30 paquetes 60 paquetes 90 paquetes 120 paquetes
b. El 40% de $200 es...
$5 $40 $80 $120

. . 3 .
c. Sipara preparar 2 chocotortas se necesitan - litros de crema de leche, para
preparar 4 se necesitan...

% litros 2 litros

( Volver a vista anterior 28
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Actividad 3

Indica si las siguientes tablas se corresponden con relaciones de proporcionali-
dad directa, de proporcionalidad inversa o con ninguna de las dos. Justifica tu
respuesta en cada caso.

Tabla 1

5 7,5 10 12,5 15

Tabla 2

Tabla 3

Actividad 4

En un supermercado ofrecen distintas ofertas, segun el dia de la semana:

VIERNES SABADO DOMINGO

Llevando dos
productos iguales, Lleve 3 ague 2 15% de descuento en
abone la mitad del ypag ’ toda la compra.

segundo.
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a. El viernes, José compro tres paquetes de fideos. El precio de cada paquete
era de $180. {Cuanto pagd en total? éLe hubiera convenido comprar el sa-
bado? éPor qué?

b. Si quiero llevar 4 unidades de un mismo producto, écudl de las tres ofertas
me conviene?

c. Si quiero llevar 6 unidades de un mismo producto, éconviene mantener la
eleccién del punto b? éPor qué?

Autoevaluacion
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iBienvenido/a!

iTe damos la bienvenida a la escuela secundaria! Estas comenzando un camino
lleno de nuevos aprendizajes y desafios. Para iniciar esta etapa vamos a conti-
nuar trabajando en el proceso de articulacion con la escuela primaria. Es impor-
tante que repases las primeras unidades y temas vistos el afo pasado en este
cuadernillo.

En las préximas unidades continuaremos trabajando con diferentes quehaceres
y actividades matematicas. Profundizaremos en los niumeros y operaciones en N
y continuaremos con el estudio de los numeros racionales positivos. Asi, resolve-
remos nuevas situaciones problematicas y te propondremos algunos juegos para
abordar estos temas.

Estamos para acompafarte en este proceso de manera que puedas seguir cre-
ciendo como estudiante y adquiriendo nuevos conocimientos en el campo de
la matematica. Recordd que es importante leer con detenimiento las consignas
y las explicaciones y que cualquier duda que tengas, la podés consultar con tus
docentes.

iQue tengas un excelente comienzo! iAdelante!

Numeros y operaciones en N (parte Il)

En esta unidad te proponemos recuperar el estudio de las operaciones entre nu-
meros naturales y sus propiedades, abordando particularmente la potenciacién y
la radicacion. Por otra parte, hacia el final de la unidad, analizaras diversas situa-
ciones referidas a la divisibilidad.

En los siguientes problemas vas a analizar otras situaciones que requieren de
la resolucidn de varias operaciones, en este caso incluyendo potencias y raices.
Deberas tener en cuenta cdmo se relacionan con la multiplicacion.

iComenzamos jugando!

Se deben completar las siguientes tablas de forma tal que, al multiplicar los nu-
meros de las filas y de las columnas, los resultados coincidan con los valores in-
dicados en cada caso.

( Volver a vista anterior 30
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Tabla 1
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Tabla 2

Tabla 3

Factoresausar:2; 2; 2; 2; 3; 3, 3; 3; 4.
Resultado 27 8 24
18
24
12
Factoresausar:2; 2; 3; 3; 4; 4; 4; 5; 5.
Resultado 60 16 60
30
64
30
Factoresawusar:2; 2; 3; 4; 5; 5; 5; 6; 6.
Resultado 72 24 125
90
60
40

Reglas del juego:

Participan 2 jugadores/as.

Por turno, un/a jugador/a elige un niumero de la lista de factores y lo ubica
en la tabla correspondiente. Los numeros se pueden ir tachando de la lista a
medida que son usados.

Solamente pueden usarse los valores indicados y la cantidad de veces indicada.
No se pueden modificar los resultados dados en las tablas.

Si la multiplicaciéon de los valores ubicados no coincide con el resultado indica-
do cuando una fila o una columna gqueda completa, esta debe volver a comple-
tarse. En este caso, deberdn ser borrados o tachados los niumeros que fueron
escritos en dicha fila o columna, y esos factores podrdn volver a ser utilizados.
Quien haya colocado de forma incorrecta un factor perderd un turno, siempre
y cuando el/la rival lo detecte en el momento. Por ejemplo, si se tiene 45 =
3 x ...y un/a jugador/a escribe 45 = 3 x 6 x ... (nO es correcto agregar el 6),
entonces el/la rival puede indicar el error, y quien anotd el 6 pierde un turno.
En tal caso, se borra o tacha el factor y quien detectd el error juega dos veces.
Si todos los resultados coinciden en una tabla al quedar completa, es gana-
dor de la misma el/la jugador/a que colocd mas factores en forma correcta.
Gana el juego quien resulta ganador/a en mas tablas.

Para después de jugar
Indica cuadles de los resultados de las diferentes tablas pueden expresarse como una
potencia. Escribi dichas potencias en cada caso, identificando base y exponente.

( Volver a vista anterior 31
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Problema 1

En un contenedor hay 6 cajones con mercaderia. Cada uno de esos cajones po-
see 6 cajas mas pequefas dentro. En cada caja, hay 6 estuches con 6 marcadores
cada uno. ¢Cuantos marcadores hay en total en un contenedor?

Problema 2
Para un acto, se deciden organizar las sillas de forma
tal que queden igual cantidad de filas y columnas.
a. Si deben acomodar 100 sillas, écudntas filas y co-
lumnas deberan armar?
b. Y si el total de sillas es de 196?

c. En caso de que se tengan que acomodar 200 si-

llas, iserd posible mantener igual cantidad de filas
y columnas? éPor qué?

Problema 3

El siguiente cuadrado estd formado por 4 cuadrados mas pequefos.

Determina cuanto miden los lados de cada cuadrado pequeno si el area del cua-
drado grande es de:
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a. 64 cm? b. 144 cm? c. 324 cm?

Problema 4
Indicando qué calculos hiciste en cada caso, respondé:

a. Un numero multiplicado dos veces por si mismo da 225. éDe qué nimero se

trata?

b. Un niumero multiplicado dos veces por si mismo da 625. éDe qué numero se
trata?

c. Un numero multiplicado tres veces por si mismo da 343. éDe qué nimero
se trata?
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Cuando todos los factores de una multiplicacion son iguales, se puede usar la
potenciacion para abreviar la escritura de dicha multiplicacion. Por ejemplo:
3x3x3x3=34=8l Eneste caso, al nUmero 3 se lo denomina base. El niimero
4 es el exponente vy 81, la potencia.

2 x 2 x2=2%=8 Agui, 2 es la base, 3 es el exponente y 8, la potencia.
En general, si @ es la base, n es el exponente y b es la potencia, se cumple que:

exponente

a"=axaxa..=b<¢— potencia
 ——

n veces
base

¢ Cuando el exponente es 2, se dice que se eleva al cuadrado. Asi, por ejem-
plo, 32 se lee “tres elevado al cuadrado”.

¢ Cuando el exponente es 3, se dice que se eleva al cubo. Por ejemplo, 53 se
lee “cinco elevado al cubo”.

La operacion inversa a la potenciacion se denomina radicacién. Por ejemplo:

V64 = 4, pues 43= 64
V25 =5, pues 52 = 25
e Por convencion matematica, al calcular una raiz cuadrada se omite colocar

el 2 como indice.
En general, si n es el indice, a es el radicando y b es la raiz, se cumple que:
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indice
Va = b <—raiz
radicando

Problema 1

Un restaurante posee un saldn rectangular de 18 metros de largo por 8 metros de
ancho. El duefo del local desea realizar una reforma y propone que el nuevo salén
sea de forma cuadrada. Si el drea total se conserva, dcudles seran las medidas del
nuevo salén?
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Problema 2

Completd cada base con un numero natural para que se verifiguen las siguientes
igualdades.

Los siguientes problemas te van a permitir estudiar algunas de las propiedades
de la potenciacidn y de la radicacion de nimeros naturales. Para eso, vas a tener
gue realizar varios calculos, decidir sobre la validez de ciertas afirmaciones y ela-
borar algunas conclusiones.

Problema 1

Romina tiene una calculadora cientifica en la que no funciona la tecla de la multi-
plicaciéon y tiene que resolver el calculo 34 - 32. Su profesora de matematica le dijo
gue para obtener el resultado de esa cuenta puede escribir en la calculadora una
Unica potencia. ¢Qué expresion debe ingresar Romina en la calculadora?

Problema 2

Decidi si las siguientes igualdades son verdaderas o falsas. Justifica tu respuesta.

a. 24 . 26 = D24 c. 100 =1 e. 32=23
b. 35:32=33 d.20°=2 f. (3)3=32.32. 32
Problema 3

Ordend de menor a mayor los siguientes nimeros.

4 (4%)? 4% ; 47 (42" 4848 V4 401 VERE

Problema 4

Amalia utilizd la siguiente estrategia para calcular algunas raices cuadradas de
numeros naturales.

V225 =V25-9=V25 . V9 =5.3=15

V324 =V36 -9=V36 -V9 =6-3=18

V1296 =V4 - 324 =4 V324 =2 -18=36

( Volver a vista anterior 34
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a. Explica el procedimiento que realizé Amalia.
b. Termina de calcular las siguientes raices cuadradas, utilizando la estrategia
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de Amalia.
144 =V36-7 = e V2.025=V81-7? =

c. ¢En qué casos no se puede utilizar esta estrategia? Proponé un ejemplo y

_ Para recordar (..*

explicalo.

El producto de potencias de igual base es otra potencia que tiene la misma
base y cuyo exponente es la suma de los exponentes de cada una de las po-
tencias que intervienen en la multiplicacion. Por ejemplo: 42 - 47 = 42*7 = 49,
El cociente de potencias de igual base es otra potencia que tiene la misma
base y cuyo exponente es la diferencia de los exponentes de cada una de
las potencias que intervienen en la divisidn. Por ejemplo: 6'°: 68 = 6'°-8 = 62,
La potencia de una potencia es otra potencia de igual base y cuyo exponen-
te es el producto de los exponentes de las potencias anteriores. Por ejemplo:
(34)2 =342 =38

La radicacidon es distributiva con respecto a la multiplicacidn de nuimeros
naturales.

Por ejemplo: V144 - 81 =\144 - V81

Problema 5

Sin hacer los célculos, colocd en cada uno de los espacios vacios el signo < (me-
nor), > (mayor) o = (igual), segun corresponda.

a. (290 219 : 29 c. (5O 510 . 54
b.V36 - 25 ... V25 .9 .V4 d.9-3" . (3%)*
Problema 6

Resolvé los siguientes calculos aplicando las propiedades de la potenciacién y de
la radicacion, segun corresponda.

a.\V144 . 25 - 72 . 7n: 72

b. (23+ 22)8:126- 12

c. 13+ (135)°+ V36 + 64 - V36 - 64 : 2
d. (25 - 523 :52 + 1) 67

( Volver a vista anterior 35
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En las siguientes actividades podras seguir estudiando la divisibilidad en el con-
junto de los numeros naturales: los conceptos de multiplo y divisor de un nimero,
ndmeros primos y compuestos y la division exacta. Ademas, a partir de la formu-
lacion y validaciéon de algunas conjeturas, podras revisar y construir criterios de
divisibilidad.

Problema 1

Respondé a cada una de las siguientes preguntas y justifica tu respuesta.

a. ¢98 es multiplo de 15? éPor qué?
b. ¢éEs 159 multiplo de 5?7 éPor qué?

Problema 2

Joaquin dice que todos los niumeros pares son multiplos de 2 y Marcela dice que,
entonces, todos los numeros pares son multiplos de 4 porque 4 es multiplo de 2.

dAmbos tienen razon? éPor qué?
Problema 3

Escribi cudnto hay que sumarle a cada uno de estos numeros para llegar al mul-
tiplo de 4 mas cercano.

185
267

2.323

Problema 4

Lorena dice que ingresd en la calculadora un nimero mayor que 100 vy le resté 6
sucesivamente hasta llegar justo a O.

a. ¢Es posible que haya ingresado el nimero 109? éPor qué? éY el 3027 iPor
qué?

b. Escribi 4 nimeros que pudo haber ingresado Lorena en la calculadora.

c. {Qué numero ingresod, si es mayor que 600 y menor que 6507 éHay una Uni-
ca posibilidad?

( Volver a vista anterior 36
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Problema 5
Jorge ingresa un numero en la calculadora y dice que llegara a O restando 6 suce-
sivamente. Sofia ingresa el mismo niumero en su calculadora y dice que también
llegard a O, pero restando 8 sucesivamente.

a. ¢Es posible gue hayan ingresado el niUmero 2247 {Por qué?

b. cQué numero pueden haber ingresado que tenga dos cifras? éY que tenga

tres cifras?
c. ¢Cudntos numeros podés encontrar? éPor qué?

Problema 6

Sin usar el 1 como factor, escribi los siguientes niumeros como una multiplicacion.
Indica tres posibilidades distintas para cada caso.

23
48
100
101
126

dPudiste hacerlo para todos los niumeros? éPor qué?

Problema 7

Indica si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas y justifica tu respuesta.

a. 134 es multiplo de 2.
b. 233 es multiplo de 3.
c. 24 es divisor de 192.
d. 36 es divisor de 400.

Problema 8

Mariela dice que 96 es multiplo de 4 porque 96 = 4 x 3 x 8. ¢Es correcto? éPor
qué?

( Volver a vista anterior 37
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Problema 9

Sabiendo que 36 x 45 = 1.620, explicd por qué son correctas las siguientes
afirmaciones.

a. 45 es divisor de 1.620.
b. 1.620 : 36 tiene resto O.
c. 18 es divisor de 1.620.
d. 30 es divisor de 1.620.

Problema 10

Para determinar los multiplos de 2, 3 y 6, Juan pintd, en un cuadro como el si-
guiente, de color rojo todos los nimeros que son multiplos de 2, de amarillo todos
los que son multiplos de 3 y de azul todos los que son multiplos de 6. Para que
puedas ver como quedod su cuadro, hacé lo mismo.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

A partir de lo que observas, luego de pintar el cuadro, escribi una regla que te
permita determinar cudndo un nimero es multiplo de 2, de 3 o de 6.

_ Para recordar (..

¢ Para determinar si un nimero es o no es divisor de otro podemos hacer la
division. Si el resto de la divisién es cero, entonces podemos afirmar que
el primero es divisor del segundo. Por ejemplo: 4 es divisor de 252 porque
al dividir 252 por 4, el resto es cero.

¢ Los numeros naturales mayores que 1 que tienen solo dos divisores (1y el
mismo numero) se llaman numeros primos. Por ejemplo: 3y 19.

( Volver a vista anterior 38
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¢ Los numeros que tienen mas de dos divisores se llaman niumeros com-
puestos. Por ejemplo: 8 o 35.

¢ Todo numero compuesto mayor que 1 se puede escribir como producto
de nimeros primos. Por ejemplo: 28 =7 x 2 x 2,

e Para saber si un numero es divisible por otro, no siempre es necesario
observar si la division es exacta o no. Existen criterios de divisibilidad que
permiten reconocer cuando un nimero es divisible por otro. Por ejemplo,
un numero es multiplo de 2 cuando la cifra de las unidades en ese nimero
es multiplo de 2.

Problema N

a. ¢Cudndo un numero es divisible por 2? Y por 47
b. dCuando un numero es divisible por 5? &Y por 10?
c. ¢Cudndo un numero es divisible por 3? Y por 97

Problema 12

a. ¢Es posible encontrar un multiplo de 8 que no sea multiplo de 4? Si tu res-
puesta es si, escribi el nUmero. Si tu respuesta es no, explica por qué.

b. {Es posible encontrar un multiplo de 6 que no sea multiplo de 12? Si tu res-
puesta es si, escribi el nUmero. Si tu respuesta es no, explica por qué.

c. ¢Es posible encontrar un multiplo de 2 que sea impar? Si tu respuesta es si,
escribi el nimero. Si tu respuesta es no, explicad por qué.

Problema 13

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccién General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

¢Es valida la siguiente afirmacion? Justifica tu respuesta.
Todos los multiplos de 5 son multiplos de T10.

Problema 14

Sin hacer las cuentas, decidi si las siguientes afirmaciones son verdaderas o fal-
sas. Explica tus decisiones.

a. 2 x 36 + 9 es multiplo de 3. c. 4x3x5+4x9es multiplo de 12.
b. 2 x 45 + 3 es multiplo de 2. d. 16 x5 - 34 x 5 es multiplo de 10.
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Para que puedas revisar lo trabajado en esta unidad, te proponemos resolver las
siguientes consignas.

Actividad 1. Para revisar y reflexionar

Escribi un listado de ideas y de ejemplos de lo que aprendiste con estas activida-
des. Las siguientes preguntas son para ayudarte a pensar:

e (Qué te resultd mas facil? Y mas dificil?
e (Qué cosas nuevas aprendiste? cQué cosas ya recordabas de afos anteriores?

e (Qué errores tuviste al resolver los problemas y cdmo te diste cuenta de que
eran errores?

Escribi un listado de las cuestiones que te parezcan importantes recordar sobre
lo que estuviste trabajando. Por ejemplo:

e Todo numero compuesto puede descomponerse de una sola manera en sus
factores primos.

Actividad 2

éCudles de los siguientes calculos dan el mismo resultado?

e 76. 73. 710 o 24. (252
« V12181 + 90 - V144 : 36
° 64 - 28 o (77)° +1

¢ 10% ;107 - V144 : V36
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Actividad 3

Decidi si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas. Justifica tu respuesta.

a. La potenciacidn no es distributiva con respecto a la multiplicacién de nu-
meros naturales.

. La potenciacién es distributiva con respecto a la suma de niumeros naturales.

La radicacion es distributiva con respecto a la divisidon de niumeros naturales.

. Si a toda potencia de 4 se le resta 1, siempre se obtiene un multiplo de 3.

Toda potencia de 3 es Unicamente multiplo de 3.

® 000
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Actividad 4

Completa el siguiente cuadro, justificando en cada caso.

Afirmacion Siempre A veces Nunca

Si un niumero es divisor de otro, lo es también de
todos sus multiplos.

Si a un numero lo multiplico por 6, obtendré como
resultado un multiplo de 9.

La suma de dos nimeros que son multiplos de 3 da
por resultado un multiplo de 3.

La suma de dos nimeros que son multiplos de 5 da
por resultado un multiplo de 10.

Actividad 5

Completa con la cifra que falta para que el niumero sea divisible por el niUmero
gue se indica. éHay una uUnica posibilidad? ¢Por qué? Escribi todas las opciones
posibles en cada caso,

a. Divisible por 6.

4| |e2

b. Divisible por 4.

44[ o

c. Divisible por 3.

96| |

d. Divisible por 9.

7| 159
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Autoevaluacion
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Numeros racionales positivos

En esta unidad te proponemos profundizar sobre el trabajo con los nimeros ra-
cionales positivos. Para ello, vas a tener que resolver propuestas que tienen por
objetivo destacar algunos de los distintos significados del concepto de fraccion.
También vas a tener que recuperar y elaborar, de manera colectiva o individual,
estrategias para comparar fracciones. Por ultimo, es importante que, a partir de
las actividades que integran este apartado, puedas establecer ciertas relaciones
entre las fracciones y las expresiones decimales que te van a permitir avanzar en
el trabajo en torno al conjunto de los nimeros racionales.

En esta primera seccidn vas a retomar algunos problemas que seguro trabajaste
en los ultimos afos del nivel primario y que te van a permitir profundizar sobre
aquellas relaciones que existen entre las divisiones de niumeros enteros, en este
caso positivos, y las fracciones.

Problema 1

Victoria tiene que repartir alfajores entre sus amigas y a cada una 7 o
le dard la misma cantidad. Para calcular cuanta cantidad le dard a \_
cada una, hizo esta cuenta: 5 4

~

a. {Cudntos alfajores repartira Victoria?
b. éEntre cudntas amigas los repartird?
c. {Qué cantidad de alfajores recibird cada una?

Problema 2

Lalo es pintor y para realizar un trabajo en un edificio quiere dividir, en 4 recipien-
tes y en cantidades iguales, un balde de 15 litros de pintura blanca. Para calcular la
cantidad exacta que tiene que distribuir en cada recipiente, utilizd la calculadora
y obtuvo lo siguiente:

a.cCodmo podés justificar que el nimero que muestra la
calculadora es el resultado de la division?

b..Qué resultado mostrard la calculadora de Lalo si en
ella se escribe 37 : 97

( Volver a vista anterior 42
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Problema 3

Completad los espacios vacios de las siguientes divisiones:

_ 17 -1
a. 9= Coon 8=
b.25:1M= d.16: . . =<
Problema 4

dCudles de los siguientes niumeros permiten expresar el resultado de 89 : 57

89 4
= 178 174 L2  wi

Problema 5
Decidi si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas. Justifica tu respuesta.

. L , 9

a. Existe una sola division entre numeros enteros que da — como resultado.
5 5

b. El resultado de 5: 8 es -, porque 5~ x 8 = 5.

Para recordar ( ,.-’

Una fraccioén representa el cociente de una division de dos numeros enteros (el
divisor tiene que ser distinto de cero). Esto significa que siempre que tengas
que dividir dos numeros enteros podés expresar el resultado como una fraccion.

Problema 6
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Si es posible, proponé tres divisiones distintas cuyo resultado sea la misma frac-
cion. Si no es posible, explica por qué.

Problema 7

Proponé una division de numeros enteros para cada una de las siguientes
condiciones:

a. Que el cociente sea un niumero menor que 1.

b. Que el cociente sea una fraccidn con denominador 11.

c. Que el cociente sea una una fraccidn mayor a 4 y menor que 5, y que ade-
mas tenga denominador 7.

( Volver a vista anterior 43
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Fracciones, partes y enteros

© ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

En esta seccidn vas a analizar y a establecer relaciones entre partes y enteros. A
partir de dichas relaciones, deberds representar una unidad o parte de la misma,
en diferentes situaciones.

Problema 1

Completd la siguiente tabla respondiendo a las preguntas dadas para cada caso.

Si se tienen... | ¢Cudantas figuritas | ¢Cudntas figuritas | ¢Cuantas figuritas | ¢Cudntas figuritas

son % de la son % de la son % de la son % de la
coleccion? coleccion? coleccion? coleccion?
12 figuritas
18 figuritas
45 figuritas
Problema 2

En el conjunto que se da a continuacioén, colorea:

1 .
a. o del total de un mismo color.

b. % del total de otro color.

OOOOOOOOOO
OOOOOOOOOO

c. ¢Qué fraccion del total queda sin colorear?
Problema 3

Considerando la siguiente figura como un entero:

Gonzalo, Julidn y Camila dicen, respectivamente, que la imagen dada a continua-

- 7 7 3
cion representa 5, - v 1, del entero.

dAlguno tiene razéon? éPor qué?

( Volver a vista anterior 44
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Problema 4

En los siguientes rectangulos, pinta de cuatro formas diferentes - del total. Tene
en cuenta que en cada figura se debe representar a la fraccion de una manera
distinta.

Problema 5

Determind qué parte del area del rectdngulo mas grande representa la regién
sombreada.

Problema 6

Representa la unidad en cada caso, sabiendo que:

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccién General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

a. representa % de la unidad.
b. representa 1 % de la unidad.
Problema 7

Este segmento mide % de la unidad.

Representd un segmento que mida % de esa unidad.

( Volver a vista anterior 45
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_ Para recordar

1 1

Las fracciones 7, = 4 - SONn las partes de la unidad que verifican que 2, 3,

4, ... partes iguales a cada una de ellas, respectivamente, equivalen a la unidad.

3 es Ia fracaon gue contiene 2 veces a & 3 ; 3 es la fraccidon que contiene 3 ve-
1

ces a ?, ? es la fraccion que contiene 4 veces a -, y asi sucesivamente.

Para constituir un entero, las partes no necesariamente deben ser iguales Esto

se observa, por ejemplo, en las diferentes posibles representaciones de - del

problema 4 de esta seccion, y en la figura dada en el problema 5.

Problema 8

Indicad los niumeros que representan las letras de cada recta numérica.

4,5 A B C 4,6

Problema 9
Calculd lo indicado y explicd en cada caso cémo lo pensaste.

a. 5 de 120 c. = de 80 e. = de 60 g. -5 de 80

1 2 7 5
b. o de 180 d. < de 80 f. 3 de 60 h. — de 49

A continuacion, trabajaras con un conjunto de actividades que te permitirdn es-
tudiar diversos criterios para comparar niumeros racionales, particularmente frac-
ciones. Podras utilizar diferentes estrategias para llegar a una respuesta: dibujos,
representaciones en la recta, establecimiento de distintas relaciones.

( Volver a vista anterior 46
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iComenzamos jugando!

Organizacion del grupo:

N AOSNLY 77

e Se juega en grupos de cuatro estudiantes.
* Se necesitan las siguientes cartas. Pueden hacerlas ustedes mismos/as en
una cartulina y luego recortarlas.

o el Dale ot Dol poi-

10

R _A8RR 4
LI O
6 | 8 |10
v-uar-u
R AR 4
212 2
6 | |10 | 12
v gy .
33
10| 12
R4

4

12

L

R A4

2

10

L

6| 6
12 15

9 9 9 .
10 12 15

( Volver a vista anterior

Reglas del juego:

Se mezclan y se reparten 12 cartas a cada juga-
dor/a con la representacion numérica hacia arri-
ba, formando 4 pilas personales. Los/as cuatro
colocan a la vez, en el centro, la carta superior de
su pila.

Quien presentd la carta de mayor valor se lleva las
cuatro cartas y las coloca aparte, en otra pila per-
sonal. Las cartas llevadas no se vuelven a usar.

Si hay empate, se juega otra vuelta y el ganador se
lleva las ocho cartas en juego.

Gana quien al final del juego tiene mas cartas.

47
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3
5 Y6

Para después de jugar

a. Roded la fraccidn menor de cada par.

. 4 . €
4 8 6 12
3 2 3 S
5 5 8 12

b. éCAdmo hiciste en cada caso del punto a para encontrar la fraccidon menor?

Problema 1
Marcos dice que % es mayor que % porgue al dividir la misma cantidad en mas

partes, los pedacitos que obtiene son mas chiquitos c',Estés de acuerdo? éPor
qué? iPodrias utilizar este criterio para comparar 5 Y 3 ZL2 iPor qué?

Problema 2

Virginia dice que —- es igual que 5 porque a las dos fracciones les falta la misma
cantidad para Ilegar al entero. ¢Estas de acuerdo? ¢Por qué? Justifica tu respuesta.

Problema 3

Analiza las explicaciones de Luli, Juan, Enzo y Sofi para comparar las fracciones
—. éLas cuatro explicaciones son correctas? éPor qué? Justifica tu respuesta.

Luli dlce que = 5 es mayor que = 6 porque como & 6 es menor que -, tener 3

veces ? es mas que tener 2 veces ?

. 2 . 1 1 1 3

Juan dice que &-es lo mlsmo que 3,y como = €s menor que -~y - es ma-
BN

yor que —-, entonces - €s menor que 5

Enzo dice que él dibujé dos enteros iguales, en uno plnto y en el otro —, y
observod que la parte pintada era mayor en %

Y Sofi dice “Yo usé la calculadora. Hice las divisiones y me quedd que la mas
grande es % que es igual a 0,6”.

( Volver a vista anterior 48
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Problema 4

Roded con azul las fracciones mayores que un entero; con verde, las menores que
un entero; y con rojo, las que son equivalentes a un entero.

J>|-l>

5 7 10 4 5

Problema 5

Las siguientes fracciones estan ordenadas de menor a mayor:

S 2

a1 14
4 2

1
1 2 4
Ubica los siguientes numeros entre los anteriores, de manera que queden ordena-
8 1 12 1

dos de menor a mayor: &, g &, 3

_ Para recordar (..*

Cuando se comparan fracciones, hay que tener en cuenta lo siguiente:

¢ Sjlas fracciones tienen el mismo denominador, se comparan los numera-
dores. Si el numerador es menor, la fraccidon es menor.

¢ Sj las fracciones tienen distinto denominador y el mismo numerador,
cuanto mayor es el denominador, menor es la fraccioén.

¢ Sj las fracciones tienen distinto numerador y distinto denominador, se
buscan fracciones equivalentes.

¢ Se puede buscar una relacion con otra fraccidon; por ejemplo, si son equi-
valentes, mayores o menores que % También se puede determinar si
son menores que 1, iguales a 1, mayores que 1 0 equivalentes a un entero.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccién General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Problema 6

Ordend de menor a mayor los siguientes conjuntos de nimeros.

2 8 3 1
a. 3 9 3 135
3 3
b. 0,0003 = 0,3 0,33 I
2 3 5
c. 025 12 3 = 16 1,06

( Volver a vista anterior 49
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Problema 7

¢Es cierto que si una fraccién tiene mayor numerador y menor denominador que
otra, entonces la primera es mayor? Justifica tu respuesta.

En esta ultima seccidn trabajaras con una de las representaciones numeéricas de la
fraccion: como expresion decimal finita o periddica. Ademas, podrds representar
estos numeros en la recta numérica.

Problema 1

Escribi el resultado de cada suma con una expresion decimal:

4 3 _
a.5+35 00 =
1 5 6

b. 8+ 35+ 700 * 7000 =

7 3 _
C. 7000 T10+t6=

d. 35 * 70 =

Problema 2

Escribi entre qué numeros naturales consecutivos se encuentra cada fraccion.

................................ < 0 S . < 00 S e
3.789 3.789
................................ < 1000 S e e < 100 S e
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Problema 3

Decidi si las siguientes igualdades son verdaderas o falsas, justificando en cada

caso.

05 = 011 2+ -=405
25-273 207 = 2,071
2 214,76 £4+2=575

( Volver a vista anterior 50
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Problema 4

dQué numeros estdn marcados en cada una de las siguientes rectas numéricas?

—+— K+
5 6
<+ttt
24 2,5

10

Problema 5

Halld con la calculadora la expresion decimal de cada fraccién:

13 _ 15 _

= r
A 8 _
33 9 ~
A 8 _
3 45 ~

¢Cuadles de las expresiones son periddicas? ¢Y no periddicas?

Problema 6

Sabiendo que la expresion decimal de % es 0,13333... (es decir, O,@), escribi una
fraccion equivalente a cada uno de estos nimeros:

0,26666... = 1,13333... =

0,01333... = 1,33333... =

_ Para recordar (..
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Como vimos a lo largo de las actividades anteriores, los nimeros racionales
pueden expresarse tanto con una fraccién como con una expresidén decimal.
Toda fraccion puede escribirse como una expresion decimal y toda expresion
decimal, finita o periddica, puede escribirse como una fraccion.

Las expresiones decimales se pueden clasificar en:

¢ Expresiones decimales finitas: aquellas cuya expresion decimal tiene una
cantidad finita de cifras decimales. Por ejemplo: 0,75; 1,875.

* Expresiones decimales periddicas: son aquellas cuya expresion decimal
tiene una cantidad infinita de cifras decimales que se repiten. El o los nime-
ros que se repiten infinitamente se denominan periodo. Por ejemplo: 0,3;
8,79.

( Volver a vista anterior 51
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Problema 7

Sin usar calculadora, indicd cuantas cifras decimales tiene cada uno de los si-
guientes numeros.

o 4 _ 217 _
4 = 9 10 ~
Problema 8

Decidi si estas afirmaciones son verdaderas o falsas. Justificd en cada caso:

* La expresién decimal de toda fraccion con denominador 12 es periddica.

e Sj una fraccion posee como denominador 2, 4 u 8, su expresion decimal es
finita.

e Sj en una fraccion el numerador es multiplo del denominador, su expresion
decimal es periddica.

¢ Toda fraccidon con denominador 10 tiene una expresion decimal finita.

Para que puedas revisar lo trabajado en esta unidad, te proponemos resolver las
siguientes consignas.

Actividad 1. Para revisar y reflexionar

Escribi un listado de ideas y de ejemplos de lo que aprendiste con estas activida-
des. Las siguientes preguntas son para ayudarte a pensar:

e AQué te resultd mas facil? &Y mas dificil?

¢ JQué cosas nuevas aprendiste? ¢Qué cosas ya recordabas de aflos anteriores?

e (Qué errores tuviste al resolver los problemas y codmo te diste cuenta de que
eran errores?

Escribi un listado de las cuestiones que te parezca importante recordar sobre |lo
gue estuviste trabajando. Por ejemplo:

e Para comparar dos fracciones, se puede expresar ambas con fracciones
equivalentes con el mismo denominador y luego comparar los numeradores.

( Volver a vista anterior 52
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Actividad 2

Se desea repartir agua en distintos recipientes, de manera tal que en cada uno
haya la misma cantidad. {éCon cudles de los siguientes repartos se consigue la
misma distribucion?

14 litros de agua entre 6 recipientes. 35 litros de agua entre 15 recipientes.

20 litros de agua entre 12 recipientes. 54 litros de agua entre 27 recipientes.

Actividad 3

El siguiente dibujo representa % de una unidad. Representd dicha unidad de dos
maneras diferentes.

Actividad 4

dCual es la menor fraccion de cada par? Justifica tu respuesta.

4

2
5 Y7

~

o)
<
ofn

e

3
Y5

Actividad 5

dCudles son las expresiones equivalentes a 5,717

571 571

7

100 1000 S+35 * 00 S+0,71
71 571 71
S+ 71 S+ 700 10 S+

Autoevaluacion

( Volver a vista anterior 53
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Mis notas
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