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EQUIPO DE MATEMATICA

Taller: “DE LA PLANIFICACION A LA ACCION:

Territorio de juegos y GeoGebra’

Agenda de trabajo

Primer -Presentacion 30 minut

-Tipos de ESCA 2026 inutos
momento -Trayecto 1: Ingreso a plataforma y participacion

-Presentacion “Territorio de Juegos” 60 minut
Segundo -Analisis de escenarios de juegos planificados rinutos
momento .,

-Puesta en comun

GeoGebra

Tercer -Vinculo con las ESCA 85 minutos
momento -Mesa de trabajo

-Puesta en comun
Cierre -Cierre y despedida 5 minutos

Introduccion

En esta oportunidad la propuesta del taller invita a los docentes referentes del Programa a
continuar profundizando sobre los aspectos que favorecen, en tanto lineas de accion, la
configuracion de espacios tendientes a fortalecer los aprendizajes, en vinculo con la toma
de decisiones en el marco de la planificacion y anticipacion de propuestas
contextualizadas.Para ello retomaremos cuestiones referidas a las ESCA, los JUEGOS y el
uso de GEOGEBRA en las escuelas

Este afio, en el marco de acompafamiento del Programa Escuelas en Foco, el equipo de
Matematica propone una serie de juegos vinculados con los contenidos abordados en las
ESCA de cada nivel. Estas propuestas se constituyen en escenarios de aprendizaje que

permiten afianzar el desarrollo vincular y cognitivo de los estudiantes.



Objetivos
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-> Retomar las decisiones sobre planificacion anual y vincularlas con los diversos tipos
de ESCA propuestas para este afo.

->
-

Participar en el foro correspondiente al Trayecto 1
Conocer y analizar la propuesta “Territorios de juegos” como instancias que permiten

consolidar o avanzar en los aprendizajes, desde una mirada institucional y aulica.
= Explorar el potencial de GeoGebra para la ensefianza, a partir del analisis y disefio
de actividades que articulen el trabajo en papel con el entorno dinamico.

Primer momento (30 minutos)

Linea de tiempo

A continuacién, presentamos la propuesta para el primer cuatrimestre, elaborada por el
equipo de Matematica de Escuelas en Foco, que organiza la distribuciéon temporal de los

contenidos a trabajar.
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El siguiente cuadro presenta la organizacién del trabajo en relacion con las ESCA 2026. En

él se articulan distintas lineas de accién que orientan la ensefianza y el acompafiamiento de

los aprendizajes:

- por un lado, el abordaje de problemas prioritarios, los juegos en territorio y las

propuestas diversificadas (por ejemplo, ESCA para escuelas técnicas);

-y por otro, el desarrollo de las ESCA en sus distintos momentos (inicio, medio

término y cierre), como instancias clave para relevar, acompafar y evaluar los

aprendizajes.
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ESCA 2026

ESCA 2026
PROBLEMAS PRIORITARIOS
ESCA INICIO

JUEGOS EN ESCA ESCA MEDIO
TERRITORIO DIVERSIFICADAS TERMINO

ESCA DE CIERRE

Luego de la presentacion de la propuesta y la linea de tiempo del programa, los invitamos a
participar en la plataforma a través de estos primeros foros.

CONSIGNA 1: FORO PLATAFORMA TRAYECTO 1

Les proponemos en este espacio realizar las primeras participaciones en la plataforma:

e Registro de una presentacion. Para ello les pedimos que cuenten un breve
recorrido de su experiencia docente, en qué escuela trabajan, en qué ano/nivel,
cuales son sus expectativas para este nuevo afo de Escuelas en Foco, etc.

e En una segunda instancia, les proponemos participar en un espacio de

intercambio eligiendo algun asunto relacionado con la planificacién anual que
hayan trabajado durante los encuentros presenciales en su escuela (o por Meet) a
la luz de la linea de tiempo sugerida por el programa.
Pueden, por ejemplo, compartir una reflexién que les haya surgido al contrastar su
planificacion con la linea de tiempo, mencionar algun ajuste en la organizacién de
los contenidos (algun tema que hayan agregado o quitado), algun vinculo en la
ensefanza de diferentes contenidos de manera transversal a los ejes, etc. 4En
qué se basaron para tomar estas decisiones?

Segundo momento (60 minutos)

A continuacion, les anticipamos los juegos -junto con los contenidos matematicos a los que
hacen referencia- que han sido elaborados por el equipo de Matematica para el nivel
secundario y forman parte de las propuestas que el programa pone a disposicion para el
trabajo en el aula en este 2026.


https://campusescuelasenfoco.bue.edu.ar
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Asimismo, estas propuestas se acompafan de una caja de instrumentos, que también se
detalla a continuacion.
Juego Contenidos Juego Contenidos Instrumentos
Regla 20 cm

Armando sucesiones

Numeros naturales:
Produccion de

Funciones al azar

Funcion cuadratica

Escuadra 20 cm

y cuadrilateros

férmulas Geometria:
] Nimeros naturales: Semg’foro de propi_e'dades de los
Eljuego de la propiedades triangulos y Transportador
combinatoria problemas de il&
combinatoria cuadrilateros o
Domins Niimeros enteros: Tetris Geometria y medida
omine divisibilidad Calculadora cientifica
¢ Qué figura soy? Geometria y medida
Doming de Mameros racionales: Lamina con QR con las instrucciones
equivalencias fracciones PACK Funciones lineales con los juegos
equivalentes Dados con numeros del 1al 6
¢CUANTAS Numeros racionales: Funciqnes n
FRACCIONES ) ) MEMOTEST de proporcionalidad Dados con ntimeros del -1 al -6
CABEN? densidad y orden inversa
Fraccién mayor Numeros racionales EL "6 GANA Estadistica B -
uenos Ai
. Geometria: triangulos . B} -
Carrera al compas g ¢ Quién saca mas? Estadistica €

Escucias En Foco
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En este segundo momento, les proponemos participar de un espacio de exploraciéon a
través de juegos. La intencidn es que puedan involucrarse en la dinamica ludica desde el
lugar de estudiantes, para luego analizar su potencial en relaciéon con la ensefianza de

contenidos matematicos en el nivel secundario.

grupal.

CONSIGNA 2: Territorio de Juegos

Antes de analizar los juegos, les proponemos una primera instancia de aproximacion
Mientras participan de cada juego, registren por escrito algunas ideas en relacién con las
siguientes preguntas:

e ;Qué aspectos del contenido matematico consideran que se pone en juego?

e ;Qué conocimientos previos creen que necesitan los estudiantes para poder
participar y avanzar en el juego?

e Pensando en la planificacion de la ensefianza de ese contenido, sen qué
momento lo incluirian (inicio, desarrollo, cierre, evaluacion)? ;Por qué?
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A continuacion, se presentan los juegos seleccionados para esta actividad, junto con sus
reglas e instrumentos necesarios para su implementacion.

Fraccion Mayor (Niumeros racionales)

. QUE NECESITAN?
Mazo de cartas con nimeros enteros positivos
Papel y lapiz para anotar puntos.

Mazo de cartas

JUGADORES:
2 a 4 jugadores o equipos de 3 o 4 integrantes.

.COMO SE JUEGA?

1.
2.

W

Cada equipo toma 5 cartas del mazo.

Con esas cartas del mazo debe formar una fraccion de mayor valor posible, usando
una carta como numerador y otra como denominador.

El equipo que forme la fraccién de mayor valor gana 1 punto.

Se juegan 5 rondas.

En caso de que las fracciones mayores sean equivalentes (empate) no se anotan
puntos a ningun equipo.

AHORA QUE YA JUGAMOS

1) El equipo A saco las cartas con los siguientes numeros: 7, 2, 5, 3 4.
a) ¢ Cual es la mayor fraccion que pueden armar?

b) Si el equipo B armé¢ la fraccion 1—30 ¢, Qué equipo gand la ronda?

. . .y 7 , . .
2) Si el equipo A arma la fraccion —-, ¢ qué pareja de cartas conviene tener para ganarles?

Cartas posibles:



https://drive.google.com/file/d/1ATsIibvkB7W9Wyuaf81j6KtuHMylM8Vd/view?usp=drive_link
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Semaforo de Propiedades (Geometria)

¢QUE NECESITAN?
Tarjetas del juego.
Semaforo del juego.

Tarjetas y semaforo

JUGADORES:
2 a 4 jugadores con alguien que coordine el juego (veedor)

¢COMO SE JUEGA?

1. Un veedor levanta y lee una tarjeta a los jugadores.

2. Los jugadores deben tocar el circulo del semaforo en la palabra segun corresponda:
NUNCA-A VECES-SIEMPRE. El primero que toque el circulo debe argumentar su
eleccion.

3. El veedor definira si corresponde el punto o no, guiandose con la informacion de la
tarjeta.

4. Gana el jugador o equipo que obtiene mas puntos luego de usar todas las tarjetas.

AHORA QUE YA JUGAMOS

1) En 1° B estan jugando al SEMAFORO DE PROPIEDADES, sale una tarjeta que dice: “Si
sabemos la medida de la diagonal de un cuadrado podemos calcular la medida de su lado™.
Rapidamente, uno de los jugadores toca el semaforo en SIEMPRE, pero no logra dar una
argumentacion de su eleccion. ¢ Qué argumento podrias dar?

2) Indica cuales de las siguientes medidas generan un triangulo rectangulo "SIEMPRE"

7cm,6cmy 10 cm 15cm, 20 cmy 25 cm
13cm,12cmy 17 cm 21cm,35cmy 28 cm


https://drive.google.com/file/d/1wEnYYA9kuVPFXrFzV1XEVyPWjk_DKU9V/view?usp=drivesdk

Buenos Ai
torends

Escuelas En Foco

EQUIPO DE MATEMATICA

CONSIGNA 3

A partir de lo trabajado en el juego.

¢, Cémo ampliarian el trabajo intramatematico posterior al juego? ¢ Realizarian una

propuesta nueva? ¢ De qué tipo?

¢, Como retomarian los errores o discusiones que podrian surgir a lo largo del

juego?

¢ Qué aprendizajes creen que se podrian sistematizar con el grupo de estudiantes
luego de jugar? ;Cémo registrarian ese aprendizaje?

Para cerrar este segundo momento, y en continuidad con el trabajo realizado en este taller y
en el primero que trabajamos planificacion, les proponemos analizar la siguiente tabla de
sintesis, centrada especificamente en la incorporacion de los juegos en la planificacion

anual.

Eje/ Contenidos

Evaluacion

¢ Qué contenidos se priorizan en cada eje?

¢, Qué contenidos requieren mayor
profundizacion? ¢ Cuales podrian postergarse
y por qué? ¢ En qué momento se prevé su

abordaje?

¢, Qué contenidos se pueden trabajar de

manera transversal?

¢ Qué caracteristicas tendran los instrumentos
seleccionados? ¢ De qué dependera dicha

selecciéon?

¢, Qué tipo de informacién nos brindan cada

uno?

¢,Con qué periodicidad se llevaran adelante?

¢,Como se vincula el juego seleccionado con los
contenidos priorizados?

¢ Qué actividades intramatematicas permitiran

profundizar o retomar el contenido seleccionado?

¢ Consideramos la posibilidad de armar
reagrupamientos en la implementacion de los
juegos?

¢ En qué medida las instancias de juego
permiten relevar informacion sobre el estado

de conocimiento de los estudiantes?

¢, Qué tipo de registro sobre los aprendizajes

podemos elaborar en relacion al juego?

¢, Consideramos los errores como instancia de

aprendizaje?



Tiempos
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¢, Qué decisiones se necesitan tomar para ¢, Cuantas clases se destinaran ala
asegurar los contenidos nodales al finalizar el implementacion de los juegos? ¢ Qué tiempo se
ano? prevé para el desarrollo de la secuencia

didactica asociada?

¢,Cuanto tiempo y/o cuantas clases se

destinaran al trabajo con ese contenido? ¢ En qué momentos del ciclo escolar se decide

implementarlos?

Tercer momento (85 minutos)

Nivel 1: Exploracién y analisis de actividades.

Actividad 1:
Ingresa al enlace para completar la siguiente actividad.

Anilisis didactico
1) ¢Qué herramientas de GGB utilizarian los y las estudiantes para resolver la
actividad? ¢ Podrian utilizar otras?
2) ¢Cbémo varia la resoluciéon de la actividad al trabajarla en papel y al hacerlo con
GeoGebra?

Actividad 2:
Realiza, en GeoGebra, las siguientes actividades:

a. Construi cuatro triangulos distintos que tengan un lado de 5 cm y otro de 6 cm.
¢Cuantos tridngulos no congruentes se pueden construir cumpliendo esa
condicion? Explica tu respuesta.

b. ¢Es posible construir un triangulo cuyos lados midan 3 cm, 4 cmy 8 cm? ;Cuantos
triangulos no congruentes se pueden construir con esos lados? Explica tu
respuesta.

c. Construi un tridngulo cuyos angulos midan 45°, 65° y 70°. ¢ Cuantos triangulos no
congruentes son posibles construir con esos angulos? Explica tu respuesta.

Analisis didactico
1) ¢Qué ventajas aporta el GeoGebra en la exploracién de los casos posibles e
imposibles? ;Como podrian justificar los y las estudiantes la imposibilidad de
ciertas construcciones usando el software?
2) ¢;De qué modo la exploracién de multiples casos en GeoGebra puede favorecer la
formulacién de conjeturas sobre la construccion de triangulos?



https://www.geogebra.org/classic/aqbbcs9v
https://www.geogebra.org/classic?lang=es-AR
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Actividad 3:
a. Paralelogramo 1
b. Construi en GeoGebra un paralelogramo que tenga un angulo de 55° y uno de sus
lados de 6 cm. 4 Cuantos paralelogramos no congruentes se pueden construir con
esas medidas?
c. Paralelogramo 3

Analisis didactico
1) Analiza las preguntas de la actividad Paralelogramo 1, ¢Consideras que son
preguntas posibles de responder si la construccion se realiza en papel?
2) ¢Qué fortalezas ofrece GeoGebra, respecto del entorno estatico, para la resolucién
de este tipo de actividades?
3) ¢Qué dificultades podrian tener los y las estudiantes para explorar todas las
posibilidades en papel?

Nivel 2: Exploraciéon y andlisis de actividades.

Consigna de trabajo
Las siguientes actividades fueron originalmente pensadas para ser resueltas en papel.

1. Analicen cada una de las propuestas y anticipen posibles resoluciones de los
estudiantes.

2. lIdentifiquen qué relaciones geométricas se ponen en juego.

3. Disefien una versién en GeoGebra que permita trabajar esas mismas ideas,
incorporando las posibilidades del entorno dinamico (movimiento, arrastre,
invariantes, etc.).

No es necesario que disefien la totalidad de las actividades: podran centrarse en una de
las propuestas. Para ello, tengan en cuenta que, al tratarse de problemas originalmente
pensados para el formato en papel, sera necesario realizar adaptaciones en las
consignas o incluso utilizarlas como punto de partida para el disefio de una nueva
actividad que movilice los mismos conocimientos geométricos.

Actividad 1

Completa con la palabra MAYOR-MENOR-IGUAL para que la afirmacién sea verdadera.
Tené en cuenta que los rectangulos tienen la misma éarea. Explica como pensaste tu
respuesta.



https://www.geogebra.org/classic/pqrbhm5s
https://www.geogebra.org/classic?lang=es-AR
https://www.geogebra.org/classic/fnm2zjgf
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El area del triangulo azul es que el area del triangulo rojo.

Actividad 2

TZMN es un rectangulo y W, U y V son los puntos medios de los lados. Compara, sin
medir, el area de la figura azul con el area de la figura roja. Explica como lo pensaste.

T z
I'-'ﬂ'u'r U
\Y)
N M

Actividad 3

En cada rectangulo, sin usar la regla para medir, analiza la relacion entre las areas de la
zona rosa y la zona azul. Luego, completa con MAYOR, MENOR O IGUAL, segun
corresponda. Explica como lo pensaste.

En la figura A el area de la zona rosa es que el area de la zona azul.
En la figura B el area de la zona rosa es que el area de la zona azul.
En la figura C el area de la zona rosa es que el area de la zona azul.




Buenos Ai
bprendl.

EQUIPO DE MATEMATICA

Cierre

Al finalizar, les proponemos compartir:
1. ¢Qué decisiones tomaron al disefiar la actividad en GeoGebra?
2. ¢Qué aporta el uso del entorno dinamico en relacion con la version en papel?
3. ¢Qué aspectos del contenido geométrico se potencian?
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